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UN MILITAIRE DOIT SAVOIR LIRE LES COORDONNEES
TOPOGRAPHIQUES RAPIDEMENT ET CORRECTEMENT

91 92 93

Utilisez un rapporteur de 7 7
coordonnées, placez-le
comme ceci:
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ORDONNEE

Lire d’abord I'abscisse,

puis I'ordonnée. “ 3
ABSCISSE

Voici comment trouver les coordonnées de g :
1. Trouvez le numéro de ligne de quadrillage a I'ouest di (91).
Comptez le nombre de dixieme donth est a l'est de (91). 8
On constate qu'il y en a un peu plus de 8.
(entre 8 et 9)
On approxime le nombre de milliemes qui est 5
LE RESULTAT EST :[9185]

‘i

2. Trouvez le numéro de colonne de quadrillage au sud degm (75).
Comptez le nombre de dixieme dont i est au nord de (75).
On constate qu'il y en a 4.

Le nombre de miliemes est approximativement égale a 0.
LE RESULTAT EST :[7540|

3.0n combine les résultats ABSCISSE et ORDONNEE
et on obtient la coordonnée de 119185 7540

§185|7540
l:Précis & 10 m - coordonnée a 8 chiffres
=Précis a 100 m - coordonnée a 6 chiffres
%. = Précis a 1000 m - coordonnée a 4 chiffres
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BOUSSOLE

VISEUR LUMINEUX
(INDIQUE AZIMUT) v ]
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VISEUR LUMINEUX
(CONTRE-AZIMUT)

Il'y a 2 méthodes pour aligner une carte avec le nord.

1. Avec la boussole - Ajustez la déclinaison

magnétique. Placez la boussole sur la carte et (WN\
tourner le cadran de fagon a aligner les méridiens NLUMW
parallelement avec le quadrillage vertical de la

carte, fleche d’orientation vers le nord de la carte.
Pivotez la carte jusqu’a ce que l'aiguille aimantée
soit parfaitement au centre de la fleche d’orientation

2. Orientation par inspection - Trouvez des points de référence
sur le terrain et orientez la carte de fagon a ce que ces points

correspondent a la direction sur la carte. &,‘
@

'suoI309s sayyad snid ua
9SIAIPANS 9GIN0D aJ1eIRUIY UN,p salied s3] NS J9J0AId Juesie) e U 3|[INdj dUn zas1|i3N
"s2}l0Jp saubl| us sadue)sIp Sap Jainsaw inod 91631 sun zasi|iN

Position actuel
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COMMENT TROUVER SA POSITION APD315 0087102
V_d -~ — e de vot " o torra UN MILITAIRE
'ous devez toujours avoir une idée approximantive de votre position sur le terrain.
Choisissez trois objets facilement identifiables, distants . N DOIT SAVOIR
I'un de l'autre, que vous pouvez localiser sur la carte N %
et sur le terrain, Prenez I'azimut de chaque objet et AN /, U TI LIS E R U N E CARTE smmmnn
inscrivez leurs azimuts sur la carte. Vous vous trouvez A
a l'intérieur du triangle formé par l'intersection des lignes. /

Votre position

1. Assurez-vous que la déclinaison magnétique de la boussole est correcte.
2. Tenez la boussole dans le creux de votre main bien a plat.
3. Visez I'objet et tournez le cadran de fagon a ce que l'aiguille aimantée (rouge)
soit bien alignée dans la partie rouge de la fleche d’orientation.
4. Vous avez I'azimut sur la boussole, maintenant placez la boussole
sur la carte en prenant soin de diriger la fleche d’orientation rouge vers
le nord de la carte, alignez les méridiens sur les lignes verticales du quadrillage.
Vous pouvez tracer une ligne qui sera votre direction vers le point choisi.
"\

h

* De la fagon inverse, vous pouvez prendre
un azimut sur la carte et viser I'objet avec votre bossole,
....'entrainement est la clé.

1. Soustraire I'année de la carte a 'année actuelle.

2. Multipliez la différence par la variation annuelle.

3. Additionnez ou soustraire la variation totale a la variation carte
°M”l 4. Ajustez la déclinaison sur la boussole.

: Ex: 1. 2016-1995 = 21 [* attention 1° = 60’
2.21*2°30=483 POUR SE FAIRE
3.16° 26" + 48.3° =16°74.3 =17°14* ”
4. La boussole sera ajustée a 17°. U N E ID E E EXACTE
A e TN 1995 Le nord magnétique bouge par rapport au nord de la carte
A o ehong 230 esste Il est important de rapporter ce déplacement lorsqu’on fait une DU TERRAIN
opération impliquant boussole et carte
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